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Pertrer dons Lo mode decchmedlc

VALIDER
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déconnecté
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Centre offensif
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A chaque fois que
vous cliquerez sur la
synchronisation il se
connecterasiilyadu
réseau pour mettre
les données a jour
sur I'ensemble de vos
outils connectés !
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Il est important de comprendre que vous pouvez saisir votre match en direct ou en différé.

La période : Elle permet de cataloguer les statistiques dans les bonnes périodes.

Les minutes : Elles permetent de connaitre les minutes des actions durant les périodes mais aussi de
classifier par ordre chronologique votre fil du match.

Chronomeétre : Au fur et a mesure du match les minutes avancent toutes seules afin de vous faire ga-

gner du temps mais vous pouvez tres bien cliquer sur la minute que vous souhaitez, il s'adaptera a votre
rythme et a vos désidératas. Vous restez le maitre du temps !

Vous gardez une vision
sur I'heure en permanence

Sélectionner la période ?

Bouton pour fermer
|'écran et revenir en
arriere

©000000
Q000000
Affichage
o e e o o e @ des minutes de la
période
sélectionnée sur
e @ @ @ e e e I'écran d'avant

Q000000
9 e @ e ° e e Nous anticipons des

prolongations sur

o e e e e e @ chaques périodes
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Il est important de comprendre que vous pouvez saisir votre match en direct ou en différé.

Depuis la page d'accueil

Ermmaru] sur besial

i

o

Panie dangereuse

Caritre ofinsil

Vous gardez une vision
sur I'heure en permanence

ul! Orange F F 23

<

[ coACH-ADJOINT

CESTAS SAG 41 - 4 INTER MILAN

Minute de l'action

|__y Score du match

Détermine la période

N Permet de supprimer
une ligne

Rouge = But pour
l'adversaire

Permet de
compléter
|'action

— Ligne grise pour
I'adveraire

Synchroniser
les données
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Vous souhaitez faire participer vos amis, votre famille, les parents, les supporters, les joueurs blessés ou
qui ne jouent pas ou des membres de votre staff ! Pas de probléme, nous avons tout envisagé.

Menu du match

Cliquer sur cet icone

pour aller sur la page

de configuration de
I'aide a la saisie

{ NOUS ALLONS VOUS FACIUITER LA MULTI-SAISIE |

Lrn rnchy ci-denices repritertent diy peronnes qui poustakent voun ader Visus

pourvrs aller sy’ 5 akdes. b s saiske Sechonnes b rored el strituer ful die diits s

s acteore qu'il pourra saise. Une fois sélectionnd ot enregrsing vous awres juste & hi
trfamatttn b coce o0 Da de page qull devwa taisir pur e mer principal dand

Fultsiops - Al & 6 i

.!". +

Coup franc

Sélectionner la personne

P N

Donner des droits a la
personne pour saisir
une ou plusieurs
statistiques

Enregistrer vos
instructions

/ﬁ

Coantre offensif

=0

Possession de balle

Yy

ENREGISTRER

CODE A TRANSMETTRE Aide n®]1 : 1S ZRTW] rD

Transmettre le code
correspondant

a chaque aide
important : 1 code par
personne

Permet de faire un
copier / coller du code
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Le systéme est trés simple a comprendre pour toutes les personnes qui aideront le coach a la saisie.
Pour cela il suffit juste d'avoir I'appli sur son téléphone sans obligation d'étre un utilisateur.

Menu principal

== ICOACH-ADJOINT
< AIDE A LA SAIS

Cliquer sur le menu
d'aide a la saisie pour
QUEDUWEE 3 accéder a la page de
saisie du code transmis

rle coach POUR AIDER UN COACH A SAISIR LES
pa STATISTIQUES DU MATCH

MERCI DE REMNSEIGMER LE CODE QUE LE
COACHWVOUS ATRANSMIS CI-DESSOUS

AMIDE A LA SAISIE

Saisir ou coller le code
regu ici 1#9789#1

important : 1 code par
personne

B.ul.tl:p!ﬂ-ll!r T-.I'pas.stl
o ' La personne verra
uniquement les
statistiques que le
coach lui donne le droit

<

Paise dargereusd

Actualiser les données a la fin des
différentes périodes du match pour
mettre a jour les stats en commun.
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Vision rapide sur le terrain Analyser toutes les
pour vous et votre adversaire stats du match

Ervauris) sur bunlsh

&

Pasie dengrrruse

wi| Orange F F 1

3:46 7 . Orange
= WICOACH-ADJOINT [} =

#ICOACH-ADJOINT

O TALENCE

© TALEMCE
Cantre offgnaid

IMetemgn | Prolongation 2 Proongation

-- Possession de balle
= “

.': A% FTHES ORI

VoR iessaTs

JuTER P LAY

-- Possession de balle

Sélectionner la stats que vous désirez observer a
n'importe quel moment du match
A

Sélectionner votre équipe, votre adversaire ou un joueur a
observer sur une type de stat ou toutes les stats.
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\efer les bifs potr metn quipe Lodrersaire
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1 2 s . .
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Ermeuris] sur butis)
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‘o ?
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Rafasl ETCHEVERR
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Détails sur le but et le buteur

ol Grange F 5

) B coacH-ABJOINT
5

ANGERS SO0 1 « T INTER MALAN

Compléte l'action du but
depuis le fil du match

K S

Frappe

ull Orange F & 12:23

B coACH-ADICINT Raprise de voléa

<
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CESTAS SAG 4 1 - 4 INTER MILAN

Dued gagné avec e gardien

=]

Durviation de la trajectoire
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Prolongement

g8 S

clic sur
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orange
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) B coacH-ABJOINT
5

El
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Passe dans les pleds

Passe dans Mintervalle

Passe en profondeur

Passe & [opposd

Frappe

Frappe repoussée

Frappe dindde

Coup franc direct

Coup franc indinect
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ATTENTION CETTE PARTIE MONOPOLISE UNE PERSONNE

A chaque fois qu'un

touche le ballon vous
cliquez sur ce bouton

IMPORTANT ! A chaque fois que
le ballon est en arrét de jeu ou en
pause vous devez cliquer ici.

Exemple de situation qui vous
amene a cliquerici :

- Arrét de jeu sifflé par I'arbitre

- Touche

- Corner

- Si le gardien conserve le ballon
longtemps dans les mains ou si il
ne fait pas d'enchainement avec
ses coéquipiers.

ol Orange F =

CLIGUET A CHADUE FOIS GLIUIN MOUELR TC

ARRET DE JEU Ibalon e b mae. o gandben, Louche, Taus,

+1

ADVERSAIRE

ARRET DE JEU / PAUSE

VALIDER ET REVENIR AL MENU

En arrivant sur cette page
vous devrez signaler dans
quelle période vous étes

Les chronomeétres tournent
indépendament pour chaque
équipes en fonction de vos
cligues en dessous.

Les passes réussies
s'affichent ici

A chaque fois qu’un joueur
de I'équipe adverse touche le
ballon vous cliquez
sur ce bouton

IMPORTANT ! Sivous cliquez sur ce
bouton cela vous permet de sortir
de cette partie et et de revenir au
menu de saisie (petit téléphone
en haut a gauche). Vous pouvez
revenir sans probléme sur cette
page car cela conserve les données
saisies, donc vous ne perdez rien :-)
et vous pouvez cumuler les saisies
de possession de balle.

Pour avoir les statistiques de ses
infoRMATIONS de possession de
balle, il faudra cliquer sur le bouton
SYNCHRONISER

Découvez les statistiques que cela produira sur la page suivante



7s1 COACH-ADJOINT
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Informations sur le nombre de passes réussies, Information concernant les enchainements
le temps de possession de balle réussis par votre équipe et votre adversaire
pour vous et votre adversaire

ol Drange F 'F 14:30 < % mm

== (ICOACH-ADJOINT [
£ POSSESSION

Sélectionner
ce que vous
souhaitez voir

=/ COACH-ADJOINT

RCFC GOLD NORTH OO 1
ANEC LE BALLON EBCHAINE FAFNTS OF PRSTFY
Sélectionner

la période
a observer
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Mon équipe 4 Adversaire




